CHAMADA PUBLICA
LABMARE

CHAMADA PARA COLABORADORES
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A Redes da Maré apresenta o LabMARE - Laboratério de Experimentagdo e Inovagdo em Praticas
Comunitarias da Maré, destinado a formacao, estimulo e apoio de iniciativas comunitarias orientadas pela
criacao e manutencao do bem comum. Foram selecionadas 15 propostas vindas de diversas areas do
conhecimento - alinhadas com os eixos da Redes da Maré: Arte, Cultura, Memodrias e |dentidades;
Educacao; Direitos Urbanos e Socioambientais; Direito a Saude; Direito a Seguranca Publica e Acesso a
Justica - para serem desenvolvidas com o apoio de colaboradoras/es e mentoras/es de julho de 2024 a
fevereiro de 2025. O Lab, que sera no Colégio Estadual Professor Joao Borges, ¢ composto por imersoes
presenciais, trabalho remoto e encontros semanais.

Acesse aqui as perguntas mais frequentes!

Inscreva-se através deste formulario.

Maiores informacgoes: labmare@redesdamare.org.br


https://docs.google.com/document/d/1SsYivsI_sAzQ2-94FwQ0ubosXoB7T5vwI5N0ZOC_9T0/edit?usp=drivesdk
https://enketo.ona.io/x/eDMLmEW8
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Em um primeiro momento, foram selecionados 15 projetos, de diferentes areas, orientados pela criagao e
manutencao do bem comum. Agora o LabMARE receberd inscrices de moradores da Maré que desejem
contribuir no desenvolvimento das ideias e propostas comunitarias selecionadas. . Através da pesquisa e da
experimentacao, sera desenvolvido um processo de trabalho com equipes transdisciplinares que resulte na
inovacao e em possiveis solugdes para a melhoria dessas agoes.

Essa chamada é voltada para todas as pessoas interessadas em ser COLABORADORES das proposta
deste edital, descritas abaixo, desde que também sejam moradores da Maré.As/os colaboradoras/es

selecionadas/os irao apoiar as/os/es proponentes a desenvolverem seus projetos.

Cada equipe vai contar com até 05 colaboradoras/es. A ideia é que os grupos de trabalho sejam mistos,

isto é os grupos de trabalho formados para o laboratério serdo compostos por até 02 integrantes do
projeto (se houver) e até 3 nao integrantes.

0 LabMARE deseja reunir pessoas, coletivos, redes e projetos da Maré para experimentar e criar modos
coletivos de atuar no territéorio, colaborando para o reconhecimento e a autopercepgdo de novas
liderancas, estabelecendo comunidades de aprendizagem, conhecimento e pratica para reforcar o
compromisso de transformar a vida para moradoras/es da Mare.

Esta secdo apresenta os projetos selecionados nos quais o colaborador(a) devera indicar, no momento da
inscricao, seu interesse em contribuir. E obrigatério selecionar pelo menos trés iniciativas.

1. Artistas experientes e emergentes em varias formas de
expressao.

2. Nao-artistas interessados em contribuir com seu
conhecimento.

3. Professores em Artes para orientagao educacional.

4. Curadores para selecao e organizacao de projetos.
Objetivo:criar metodologia e 5. Especialistas em psicologia e artes para compreensao

gestao de um laboratorio emocional.
criativo e artistico na Maré, para |6. Comunicadores para disseminacao de informagdes e

Afro Favela - . e

.. . .. _|promover aulas praticas, mobilizacgao.
Laboratério Criativo| = . - . . . <
e Artistico atividades artisticas e 7. Designers, fotografos e filmmakers para documentacao

educativas, ampliar a formagao [visual.
e producao de arte na favela, 8. Especialistas em midia social para promog¢ao online.
com foco na cultura negra. 9. Artistas-educadores e agentes culturais para programas

educacionais.

10. Assessor teodrico para descrigao e aprimoramento da
metodologia.

11. Jovens a partir de 18 anos com conhecimento
multidisciplinar.

12. Comunidade LGBTQIAPN+, moradores de favelas, pessoas
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com deficiéncias para contribuicdo com experiéncias
artisticas e pessoais.

Atletas do Futuro

Objetivo: criar um projeto
pedagogico comunitéario para
oferecer aulas gratuitas de
vélei, futsal, basquete e outros
esportes para criangas e
adolescentes na Maré, visando
promover a saude por meio de
atividades fisicas e recreativas
e o incentivo a praticade
esportes na Mare.

1. Profissionais da educacao fisica.

2. Advogados.

3. Captadores de recursos

4. Profissionais de marketing.

5. Comunicadores e/ou especialistas em midias sociais
6.Designer, fotografo e filmmaker para documentagao visual.
7. Artistas

8. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

Conecta Jovem

Objetivo: elaborar um programa
ou plataforma para preparar
jovens moradores de favelas
para o mercado de trabalho,
oferecendo formacgao
profissional e educativa de
qualidade, alinhada com os
objetivos da Agenda 2030 da
ONU.

1. Pessoas com facilidade de lidar com publico e trabalhar em
equipe.

2. Pessoas que sejam alinhados com as tematicas: favela,
juventude, terceira idade e outros temas transversais.

3. Pessoas que tenham perfil de lideranga e apresentem
facilidade de se comunicar com o publico.

4. Pessoas que tenham boa escrita e facilidade com producao
de textos.

5. Pessoas que saibam mexer com redes sociais, produzir
artes e auxiliar com as midias.

6. Pessoas que saibam sobre gestao e administragao para
auxiliar na organizagao do projeto.

7. Designer, fotégrafo e filmmaker para documentacgao visual.
8. Artistas

Cultura Ballroom

Objetivo: criar um projeto
(plataforma, eventos, cursos,
encontros e etc) com uma
agenda continua(semanal,
mensal ou anual) para ampliar a

1. Pessoas com letramento racial e de género.

2. Pessoas com conhecimento sobre politicas publicas para o
publico LGBTQIAPN+, seguranga publica, racismo ambiental,
saude sexual para a populagao LGBTQIA da favela e arte.

3. Artistas

4. Pesquisadores

5. Produtores culturais ou gestores culturais com experiéncia

Rio cultura ballroom na Maré, . .
. em desenho operacional de atividades
especiaimente para corpos 6. Educadoras/es ou pedagogas/os
LGBTSOQIAPN+, e expandir a T pedagog
. ~ . 7. Bailarinas/os/es
discussao de género e . - .
] 8. Comunicadoras/es ( midias sociais )
performances travestis. . , . .
9. Designer, fotografo e filmmaker para documentagao visual.
10. Pessoas interessadas na causa ou no projeto
Objetivo: a partir de uma 1. Articulador territorial que conhece minimamente o conjunto
L. pesquisa de campo, de favelas da Maré
Documentario - . ~ oo
“Barbeiros: desenvolver um documentéario |2. Pessoa experiente em producao audiovisual, amador ou
. sobre a profissao de barbeiro profissional.
Identificagao e ~ . . . , A -
s na construcao daidentidade e |3. Editor de videos com vasta experiéncia em edigoes de
autoestima

autoestima dos moradores da
Maré, sua estética e cultura,

curtas.
4. Filmmaker profissional.
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destacando suaimportancia e
evolugdo ao longo das ultimas
décadas.

5. Roteirista com experiéncia em roteiros de documentarios.
6. Fotografo amador ou profissional

7. Pesquisador

8. Comunicadores e/ou especialistas em midias sociais
6.Designer

8. Artistas

9. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

Objetivo: criar um

planejamento pedagogico de
educacao ambiental na Maré,
voltado parajovens e idosos,

usando o material educativo "E

1. Educadores na area de educagao ou biologia.
2. Pesquisadores
3. Comunicadores e/ou especialistas em midias sociais

. ~ . 4.Designer
EcoGeracao Clima de Educacao Ambiental". 'g
C e . 5. Artistas
O objetivo é capacitar os . .
. B 8. Pessoas interessadas na causa ou no projeto
participantes para acoes ) . o
. . o 7.Pessoas que saibam sobre gestao para auxiliar na
ambientais praticas e . . . . .
. organizagao administrativa e operacional do projeto.
compreensao macro das
questdes ambientais
1. Mediador (a) de leitura com formagao em Letras ou
Objetivo: criar um projeto pedagogia que tenha experiéncia com circulo de leitura
pedagogico para formar leitores [literaria.
na Educacéao de Jovens e 2. Social Media que saiba trabalhar com as redes sociais, pois
Educacio de Adultos (EJA) na Mareg, precisamos de alguém que produza conteudos, grave nossas
Jovens egAduItos- oferecendo atividades de oficinas, tire fotos e poste com a nossa supervisao.
Eles ldem " |leitura compartilhada, escuta  [3. Designer que possa nos ajudar a pensar em uma identidade

ativa e saraus literarios para
turmas do Centro de Educacao
de Jovens e Adultos da Maré
(CEJA-Marg)

visual compativel com nosso projeto.

4. Fotografo que possa tirar fotos profissionais das nossas
oficinas para nosso portfélio.

5. Artistas

6. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

Encontro das Artes

Objetivo: a partir de uma
pesquisa de campo, realizar um
projeto de intervencoes
artisticas em espagos
especificos da Maré,
homenageando moradores
relevantes e contando a historia
do territorio, além da criacao de
um Mapa Digital que apresenta
o circuito de arte urbana.

1. Arquitetos.

2. Grafiteiros.

3. Artistas

4. Pessoas que se interessem pela memoria do territério.

5. Comunicadoras/es ( midias sociais )

6. Designer, fotografo e filmmaker para documentagao visual.
7. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

8.Pessoas que saibam sobre gestao (producao cultural) para
auxiliar na organizacao administrativa e operacional do
projeto.

Horta Comunitaria

Objetivo: aprimorar
metodologias comunitarias,
educativas e reconstruir
possibilidades socioambientais
através darevitalizagao de
nossa horta comunitaria.

1. Pessoa com conhecimento em agronomia e praticas
agricolas sustentaveis, como permacultura, agricultura
organica ou agroecologia.

2. Experiéncia em educagao ambiental pode ajudar a
desenvolver programas de conscientizacao paraa
comunidade local.
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3. Bidloga/o

4. Pesquisadores (socioculturais e socioambientais,
alimentacao, hortas urbanas e etc)

5. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

Jovem Cidadao

Objetivo: criar um programa,
plataforma ou planejamento
pedagogico para formar
estudantes residentes da Marég,
oferecendo ciclos formativos
sobre temas sociopoliticos e
dindmicas em grupo para
desenvolver jovens liderancas
conscientes de seus direitos e
deveres como cidadaos.

1. Pessoas com facilidade de lidar com publico e trabalhar em
equipe.

2. Pessoas que tenham alinhamento com as tematicas: favela,
juventude, terceira idade e outros temas transversais.

3. Pessoas com perfil de lideranga e que apresentem
facilidade de se comunicar com o publico.

4. Pessoa que tenham boa escrita e facilidade com produgao
de textos.

4. Pessoas com tempo disponivel e que queiram contribuir
com o desenvolvimento préatico da proposta.

5. Pessoas que saibam mexer com redes sociais, produzir
artes e auxiliar com as midias.

6. Pessoas que saibam sobre gestao e administragao para
auxiliar na organizagao do projeto.

7. Artistas

8. Designer, fotografo e filmmaker para documentagao visual.

Maré de Vida Verde

Objetivo: criar um plano de
conservacgao do jardim vertical
e horta de uma escola
municipal na Maré, através da
mobilizacao do corpo escolar
para cuidar desses espagos e
implementacgao de ecopontos
para reciclagem.

1. Pedagogos, professores e educadores populares que
tenham historico de atuagao com agricultura urbana e
educacao ambiental no contexto de territérios periféricos.
2. Pessoas que saibam mexer com redes sociais, produzir
artes e auxiliar com as midias.

3. Pessoas que saibam sobre gestao e administragao para
auxiliar na organizagao do projeto.

4. Artistas

5.Designer, fotografo e filmmaker para documentacao visual.
6. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

7. Pessoa com conhecimento em jardinagem e/ou praticas
agricolas sustentaveis

Museu Galeria a Céu
Aberto Crias do
Tijolinho

Objetivo: criar um projeto ou
programa de desenvolvimento
de intervencdes artisticas para
o conjunto Tijolinho, na Nova
Holanda, promovendo
educacao artistica e pintura
mural com criancas do
territorio. Além disso, inclui a
construcdo de um espaco
publico de convivéncia e
encontro.

1. Artistas

2. Grafiteiros

3. Educadores

5.Designer, fotografo e filmmaker para documentacgao visual.
6. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

7. Pessoa com conhecimento em produgao cultural e gestao
de projetos.

8. Comunicadoras/es ( midias sociais )

9. Especialistas em bioconstrugao e/ou construgao ou
pessoas que saibam construir coisas (madeira, alvenaria,
bambu, adobe, etc)

10. Arquitetas/os

Programa de Gestao

Objetivo: estabelecer um

1. Pessoas com interesse na causa da sustentabilidade.
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de Residuos na Maré

sistema abrangente de gestao
de residuos na comunidade da
Maré, capacitando jovens
desempregados. A iniciativa
promovera areciclagem,
conscientizagcao ambiental e
oportunidades econdmicas
através da transformacao de
materiais descartados em
produtos de valor agregado

2. Profissionais de educacao ambiental.

3. Especialistas em artesanato e com habilidade em ensinar
técnicas de transformacao de materiais reciclaveis em
produtos de valor agregado.

4. Profissionais de marketing.

5. Pessoas com habilidades administrativas.

6. Artistas

7. Pessoas que possuem conhecimento sobre reciclagem
(catadoras/es, pesquisadoras/es, engenheiras/os e etc)

1. Fisioterapeutas ou estudante de fisioterapia.

Objetivo: criar um projeto de 2. Profissionais ou estudantes de servigo social.
oferecimento de atendimento |3. Técnico de enfermagem.
fisioterapéutico a moradores da |4. Psicologo ou estudante de Psicologia.
Reabilita Maré Maré que sofrem com dor, 5. Nutricionista ou estudante de Nutrigao.
dificuldade de movimento e 4. Profissionais de comunicagao
sequelas neurolodgicas, visando |[5. Pessoas com habilidades administrativas.
melhorar sua qualidade de vida. |6. Artistas
7. Assistentes sociais ou estudantes
Objetivo: criar um plano de
) L P - 1. Captadores de recursos.
comunicacgao e informacgao para .
S 2. Gestor de projetos.
conscientizar estudantes e L . L
3. Profissionais de marketing e/ou comunicacao
educadores sobre . .
Roda de Gestantes sustentabilidade menstrual 4. Assistentes sociais
da Maré / Roda de . ' 5. Educadoras/es/pedagogas/os
. fornecendo alternativas .
Ervaria do NUBES . 6. Designer
ecologicas aos produtos .
7. Artistas

menstruais convencionais e
promovendo a educagao
menstrual nas escolas

8. Fotografo e filmmaker para documentacgao visual.
9. Pessoas interessadas na causa ou no projeto

A inscricao devera ser realizada no periodo de 13/05/2024 a 14/06/2024, por meio de formulario disponivel:
https://enketo.ona.io/x/eDMLmMEWS

e Individuos que vivam e/ou atuem na Maré e que tenham idade acima de 18 anos;
e No ato da inscricao, sera obrigatoério indicar 3 iniciativas nas quais gostaria de colaborar e descrever

como imagina colaborar com cada uma delas.

1.

Fase de experimentagao e prototipagem: definir metodologia de trabalho, cronograma, agoes e

divisdo de tarefas; realizar alinhamento e atualizagcao de informacgdes sobre o territério ou questao

abordada;

participar de sessdes de mentoria e pesquisa; tomar decisbes conjuntamente; e

desenvolver um minimo produto viavel (protétipo) a partir da proposta apresentada.


https://enketo.ona.io/x/eDMLmEW8
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a) Encontros presenciais: No inicio do més de julho, haverd uma imersdo de 3 dias no Colégio
Estadual Professor Joao Borges, reunindo proponentes, colaboradoras/es e mentores para abrir o
processo de prototipagem. Apds essa imersao de abertura, serao realizados encontros quinzenais
aos sabados (manha e tarde) para apresentacdo do andamento dos projetos, discussdes sobre
temas importantes e atividades programadas.

2. Fase de execucdo do prototipo desenvolvido: nesta segunda fase, a partir das propostas
desenvolvidas e materializadas em um minimo produto viavel (prototipo), as equipes se reunirdo para
tracar um plano de execuc¢ao do protétipo e coloca-lo em pratica no local para o qual foi pensado, com a
ajuda de moradores e demais interessados. 0 objetivo desta fase € evoluir do protétipo para um projeto
executavel.

a) Encontros presenciais: No inicio do més de outubro, ocorrera outra imersao de 3 dias no Colégio
Estadual Professor Joao Borges para revisar os resultados da primeira fase e dar continuidade a
execucao dos prototipos desenvolvidos. Apds essa imersao, 0os encontros quinzenais aos sabados
serao mantidos. Em dezembro, esta prevista uma imersao final de 5 dias - um mutirdo - para
concluir a execugao das propostas.

Cronograma proprio: Além dos encontros presenciais propostos pelo laboratério, cada grupo devera criar
seu proprio cronograma de trabalho e sequi-lo remotamente ou presencialmente ou presencialmente,
conforme o grupo definir. Todo o processo de pesquisa e experimentacao devera ser documentado.

Em fevereiro de 2025 sera realizado um seminario de apresentacao final dos projetos que foram
desenvolvidos durante o LabMARE. Por fim, sera elaborada uma publicagdo que sera disponibilizada para
todas as pessoas e instituicdes interessadas dentro da l6gica de conhecimento aberto, visando a ampla
circulacao e o acesso irrestrito ao material desenvolvido no laboratorio.

1. Processo seletivo
a) Chamada para colaboradores: 13 de maio a 14 de junho de 2024
b) Formacao das equipes: até 25 de junho de 2024

2. Primeira fase do Laboratdrio - Prototipagem
a) Primeiraimersao (inicio): de 12 a 14 de julho de 2024
b) Encontros quinzenais: aos sabados(manha e tarde)
c) Finalizacao da primeira fase: 28 de setembro de 2024

3. Segunda fase do Laboratoério - Execucao
a) Primeiraimersao (inicio): em outubro, a definir
b) Encontros quinzenais: aos sabados(manha e tarde)
c) Segundaimersao (finalizagao): em dezembro, a definir

4. Apresentacao de Resultados
a) Publicagao: fevereiro 2025
b) Seminario e apresentac¢ao dos produtos: fevereiro 2025
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Serao oferecidos aos participantes do laboratoério os seguintes recursos e apoios: alimentagao durante os
encontros presenciais; ambiente de trabalho com conexao a internet; espagos coletivos para reunides;
mentorias especializadas.

As atividades presenciais do LabMARE acontecerdo no Colégio Estadual Professor Jodo Borges, localizado
na Rua Teixeira Ribeiro, Nova Maré.

Redes da Maré

A Redes da Maré é uma organizacao da sociedade civil, originada da mobilizagao comunitaria a partir dos
anos 80, nas favelas da Maré. Sua missao é tecer as redes necessarias para efetivar os direitos da populagao
do conjunto de 16 favelas da Maré, onde residem em torno de 140 mil pessoas.

Silo - Arte e Latitude Rural

Silo - Arte e Latitude Rural € uma organizacao da sociedade civil fundada em 2017, com o objetivo de
promover o dialogo entre o campo e a cidade, por meio da arte, ciéncia e tecnologia. Localizada numa Area
de Protecao Ambiental de Mata Atlantica na Serra da Mantiqueira, a Silo tem uma linha de programas,
desenvolvidos com metodologias proprias, que visam estimular o cruzamento entre saberes populares e
cientificos para fomentar a autonomia e a cooperacao na zonarural.

Laboratérios de Colaboracao

A Silo tem trabalhado com essa metodologia desde sua fundagao em 2017. Nos ultimos 14 anos, Cinthia
Mendonca, fundadora e atual diretora da organizacao, vem contribuindo com a adaptacao e implementacgao
deste modelo de laboratério - desenvolvido no MediaLab Prado em Madri em 2005 - em contexto
latino-americano. O modelo aplicado pela Silo propée um ambiente interativo de aprendizagem que supera
a tipica dindmica hierarquica estabelecida nas figuras professora/or e aluna/o/e e propoe a criacao coletiva
e horizontal em um ambiente aberto a diferentes epistemologias em que as/os participantes podem tanto
aprender como ensinar de maneira auténoma e autogerida.

Inter-American Foundation (I1AF)

A Inter-American Foundation (IAF) € um érgao independente do Governo dos Estados Unidos e criada para
apoiar acoes de desenvolvimento local na América Latina e no Caribe. A IAF incentiva parcerias entre
organizag0es comunitarias, empresas e governo local, destinadas a melhorar a qualidade de vida das
pessoas e a fortalecer as praticas democraticas.



